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OYUNLAR NOZORIiYYOSININ MUXTOLIF ELM SAHOLORINO
TOSIRI VO INKISAF DINAMIKASI

Xiilasa

Moagqalanin magsadi — idaroetma qorarlarmin gobul edilmasi yolu ilo hayata kegirilon
iqtisadi sistemlorin davramsi va inkisafinin tomin edilmosi. Idarsetmo tocriibaloring osasen hor bir
idaroetma qgorarlarmin gobul edilmasi miinaqisoli voziyystdo aparildigindan belo vaziyystlorin
qiymatlondirilmasi yollarnin aragdirilmasi.

Metodologiyast — oyunlar nazariyyasini tadqiq etmok, verilonlorin tam olmamasi saraitindo,
dogru gerarlari gobulu yollarini aragdirmaq, oyunlar nazariyyasi masalasini xatti programlagdirma
masalosing gatirmokls va bir sira kriteriyalarin komayi ilo masalonin optimal hallini tapmag.

Tadgiqatin naticasi — oyunlar nazoriyyasinin faqli elm saholari ilo slagesi, bu saholorda
tozahiirli gostorilmis, mosalonin hallinds istifado edilo bilon tsul vo kriteriyalar 6n plana
cokilmisdir.

Acar sazlar: oyun, garisig strategiya, xalis strategiya, udus, oyungu, oyunun gedisi

Giris

Oyunlar nozoriyyasi miinaqisoli voziyyatlorin riyazi osaslari rolunu oynamagqla bir
sira iqtisadi masaloalorin hollindo miihiim rol oynayir. Miioyyon qayda vo raziliglar toplusu
olan oyun yaris xarakterino osason iqtisadi inkisafda miioyyon ohomiyyoto malikdir.
Oyunlar nozoriyyesindo iki soxsin oyunu timsalinda oyunun yaxsi monimsonilmasi iigiin
sahmat, dama vo s. kimi oyunlar1 arasdirmaq olar.

Oyunlar nozoriyyasi 20-ci asrin ovvallorindo Ernst Zermelo (1913) vo John von
Neyman (1928) adl riyaziyyatgilar torofindon elmo gotirilmigdir. John von Neymanin vo
Oskar Morgensternin birlikdo hazirladigi “Oyunlar nozoriyyasi vo iqtisadi davramis” adli
kitabin 1944-cii ilo aid nosri nozariyyonin inkisafinda sigrayis oldu. Bundan sonra Con
Nes (1950-51) vo Lloyd Shapley (1953) kimi todqiqgat¢ilarda oyunlar nozoriyyesinin
todqiqi ilo mosgul olmaga basladilar. Aparilan todqiqat islori oyunlar nazoriyyosinin
inkisafina giiclii tokan vermis va noticodo bu nozoriyys sonayenin toskiling, beynslxalq
ticaroto, omok iqtisadiyyatina, makroiqtisadiyyata bir sozlo iqtisadiyyatn miixtolif
sahalorins totbiq edilmisdir.

1994-cii ildo Con Nes, Con Harsanyi vo Reynhard Selten todqiqatgilar Ucliylindn
nozori totbiqinin iqtisadiyyata danilmaz tosiri olan elmi todqigatlarina osason Nobel
miikafatina layiq goriilmiisdiir.

Eyni zamanda ABS Federal Rabito Komissiyas: 7 milyard dollarliq bir layihenin
hazirlanmasinda oyunlar nazariyyasindon istifade etmisdir.

Oyunlar nazoriyyasi ilo bagh todqiqatlara goro daha {i¢ dofo: 2005-ci ildo Robert
Auman vo Tomas Selling, 2007-ci ildo Leonid Hurvig, 2012-ci ilds iso Lloyd Shapley vo
Alvina Nobel mukafatina layiq goriildii. Bu todqiqatlara osason interaktiv vozyyastlorin
basqa sozlo desok oyuncu adlanan bir ne¢o varligin horokat etdiyi voziyyatlorin tasviri vo
tohlili {iclin miioyyon bir dil tomin edildi. Miixtolif mosalolordo oyungunun tobioti
miixtolifdir. Bu miixtolifliyi tedqiqatcilar 6z asarlorinds miixtolif izah etmisdir. Masalon
1982-ci ildo tokamiil biologiyasi ilo slagadar tadqigatinda Jon Maynard Smith oyungunu

{125]



mailto:firanam.@mail.ru

doi.org/10.61764/lasr.3.2024.125-131

“canli orqanizm”, Soham —Leyton Brovn proqramlasdirma ils bagl tadqiqatlarinda “siini
agentlor”, Kamerer iso oyunlar nozoriyyasinds “adi insanlar” adlandirmisdir.

Oyunlar nazariyyasinin miixtalif sahalora tasiri

Oyunlar nozoriyyesinin inkisafi iqtisadi saholorlo yanasi sosial elmlora do tosir
etmisdir. Bu tosiri bir ¢ox todqiqatgilarin osorlorindo rast golmok olar. Masslon Stevan
Tadel 2013- cii ildo yazdigi “Oyunlar osorino giris” asarindo har sohor oyananda sohor
yemoyindo no ilo gidalanacagi, harda qidalanacagi ilo bagl bir ¢ox suallara cavab tapmaq
liclin oyunlar nazariyyasina miiraciot etmisdir. Todqiqat¢r bu sado masalo olsada bunun
kimi vo bir sira ¢otin sosial masalorin hallindo oyunlar nozoriyyasindon istifado etmoklo
problemin optimal hollini tapmisdir. Bundan basqa Giakoma Bonanno “Oyunlar
nozoriyyasi” adli asorindo tohsil soviyyoalorindo aparilan imtahanlarda tohsilalanlarn
imtahanda kog¢iirmonin qarsisin1 almaq {iclin Oziinlin hoyata kecgirdiyi lisulu oyunlar
nazariyyasinin komayi ilo optimal hallini tapmaga calismisdir.

Tabii olaraq oyunlar nozariyyasine harfi olaraq miixtalif toriflor verilmisdir. Masalon
Robert Aumana gors “Oyun va iqtisadi nozoriyys interaktiv slagods olan rasional insandir.
O homigo magsadyonlii, hom do mantiqli horakot edon, doqiq miisyyan edilmis magsadlori
olan, yalniz bu mogsodloro miimkiin qodor yaxinlagsmaq istoyi ilo motivasiya edilmis vo
sonraki voziyyoti hesablama qabiliyyotino malikdir. Hal-hazirda iso bozi odobiyyatlarda
oyuna bels torif verilmisdir- “Miioyyon gayda v raziliglar yigimma oyun deyilir”. Oyunlar
nazoriyyasi iki asas qola ayrilir. Bunlardan biri kooperativ oyunlar, digeri iso qeyri-
kooperativ oyunlar adlanir. Masalon sosvermo davranigini tohlil etmok ticlin kooperativ
oyunlardan istifado edilmisdir. Miixtolif elmi saholordo iso geyri-kooperativoyunlar totbiq
edilir. Bu nozoriyyado oyungularm bacara bilmoyacoyi voziyyatlor modellosdirilir.

Qeyri-kooperativ oyunlar noazoriyyassinin asagida adlar1 qeyd olunan novlori
malumdur:

- siral1 6danisli oyunlar

- strateji oyunlar

- verilonlori tam olan dinamik oyunlar

- verilonlari tam olmayan dinamik oyunlar

Oyunlar nazoriyyosinin todqiq edilmosindo bir sira oyunlarin miihiim rolu vardir.
Belo oyunlara sahmat, dama vo s. kimi oyunlar1 nlimuna gdstormok olar. Belo oyunlarin
Oyranilmasi oyunlar nozariyyasinin inkisafina miisbat tosir géstormisdir. Sahmat, dama va
S. kimi oyunlara baxmaqla miiassisolor arasindaki roqabati izah etmok olar. Belo oyunlar
eyni zamanda iki noforli oyunlar adlanir. Oyuncgularin har biri qalib golmak {i¢iin miioyyon
addimlar atmalidir. Belo addimlar oyunlar nozoriyyssindo “gedis” adlandir. Beloki,
gedislori “soxsi” vo “tosadiifi” gedislora ayirmaq olar. Siiurlu surotds oyungunun getdiyi
gedis soxsi gedis hesab edilir. Tosadiifi gedislor iso hor hansi bir mexanizm vasitssilo
miimkiin olan imkanlardan birinin sec¢ilmosi kimi molumdur. Bu gedislor oyuncu
torofindon secilmadiyi tiglin onun bacarigindan asili olmur.

Gedislorin yerina yetirilmosi zamani oyungu qarsi torafo miitloq miioyyan bir mablog
verir, yoni miioyyan bir udus olds edilir. Bu uduslarin comi oyunlar nazariyyesinde 6ziino
moxsuslugu ilo se¢ilir. Yoni, oyunun istirak¢ilarmin uduslar1 comi sifir olduqda, onda ona
sifir comli oyun deyilir.

Oyuncunun strategiyasi adlanan va birqiymatli toyin olunan goxsi gedislori sonlu va
sonsuz ola bilor. Strategiyalar isorisinds tosadiifi vo qarisiq strategiyalar movcuddur Ki, bu
strategiyalarin naticasinds orta udus ti¢lin maksimal vo minimal imkan veron strategiyalar
optimal strategiya adlanir.
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Oyunlar1 eyni zamanda udus funksiyasinin formasina géra matris, bimatris, kasilmoz,
qabariq vo s. nvlors ayirmag olar.

Matris oyun bir gedisdon sonra biton vo yaxud biraddimli oyun hesab olunur.
Bimatris oyun iki soxs arasinda hoyata kegirilmis vo sifir olmayan comli sonlu oyun
adlanir. Bu oyun zaman hor bir oyungunun 6ziino moxsus uduslar1 matris soklinds verilir.

Bir ¢ox programlagsdirma masalolorindo oldugu kimi oyunlar nozoriyyasinin do
qoyulusu va iqtisadi monas1 maraqlidir. Bu mosalonin qoyulusu vo iqtisadi monasini sifir
comli ikinoforli oyuna baxmaqla arasdirmaq olar. Bu masolodo tobii olaraq hor bir
oyungunun bir gedis etmasi vacibdir.

Bu oyuncgulardan birinci oyungu (K1 adlandiraq) 1,2,...,m natural odadlorindon (bu
adadlora Ki-in xalis strategiyalar1 deyilir) birini, ikinci oyungu (bunu K: adlandiraq) iso
Ki-in segkisi hagqinda he¢ bir molumat olmadan 1,2,...,n natural ododlorindon (bu
ododlore Ko—nin xalis strategiyalar1 deyilir) birini seg¢ir. Sonra se¢ilmis strategiyalar
miigayiso edilir vo bunlardan asili olaraq, oyungulardan biri 6z roqibino miioyyon moblog
verir, hom do oyunun qaydasi toyin edilir. Bu qaydani1 daha doqiqlosdirak.

Tutaq ki, K1 va Ko uygun olaraq i vo j xalis strategiyalarini se¢ir vo se-¢ilmis (i ,j)
clitino gars1 ajj ododi qoyulur. Forz edok ki, homin adadin isarasindon asili olmayaraq, Ki-
in udusu ajj komiyyatino barabardir, yaxud K> 6z roqibins ajj qodor moblog verir (aij adadi
manfi oldugda K1 6z raqibina homin mablogi verir).

Ovvaldo geyd etdiyimiz kimi birinci oyuncunun udusu matris soklindo verilir.
Matrisin sotri birinci oyuncunun totbiq etdiyi strategiyanin ndmrasinog, siitunu iso ikinci
oyungunun strategiyasinin ndmrasind uygun olur. Matrisin sotir vo siitunun kosigsmosindo
birinci oyungunun udusu durur.

Ikinci oyungunun udusu birinci oyungunun uduzmasina borabordir.

Birinci vo ikinci oyungularm uygun olaraq i=1,....m olan m, vo j=1,...n olan n
strategiyas1 var. Hor bir (i,)) strategiya ciitiino uygun ajj ododi qars1 qoyulur.Cobri monada
matrisin Gnsiri olan ajj i-ci satir ilo j-cu siitunun kosismosindo dayanir.

Belo halda hor bir gedisi tomiz strategiya adlandirmaq olar. Qeyd olunanlardan
moalum olur ki, birinci oyungunun udusu olan mxn tartibli A=(ajj) matrisi ilo oyunu vermak

A=(ai;) matrisi eyni zamanda 6donis matrisidir.

(8.118.12 ...din )

| 85180......89, )
A= (aij )m+n =

KamlamZ ""amn )
Ogor K1 oyuncusu i=1 xalis strategiya ils ¢ixis edorss onda onun udusu he¢ olmasa
birinci satrin an kigik elementi, yani
mina, .

1<j<n
qgador olar. Umumiyyatls, o, i-Ci satri se¢arsa, onda o minimal udusunu taprr.
Daha sonra minimal uduslar i¢orisindo maksimal strategiya tapilir, yoni
a=maxmina,

1<i<m 1< j<n
burada o komiyyoti oyunun asagi qiymati, yaxud maksimum udusu, onu tomin edon
strategiya iso K1 —in maksimum strategiyas1 adlanir.
Maksimin strategiyasini secon Ki onda roqibinin se¢diyi strategiyasindan asili
olmayaraq, 0ziinii a-dan az olmayan udusla tomin eda bilor.
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Bu miihakimeni analoji olaraq Kz tiglin do sdylomok olar. Burada maqsad raqibinin
udusunu minimuma endirmokdir. 9gar K zlinln j-ci xalis strategiyasindan istifada etso,
onda 0, an ¢oxu gadar uduzar.

K2 oyungu mimkiin strategiyasi vasitasilo Ki oyuncunun udusunu maksimal
azaltmaga arzusyndadir. Ona goro do K 6zl tigin ~ MaX &; tapir, basqa sdzlo j-Ci tomiz
strategiyadan istifado etmoklo Kj-in aldo etdiyi maksimal udusu miioyyan edir. K elo
strategiya tapir ki, bu halda K1 minimal udus alds edir, basqa sozlo

S =minmax a;
j i

barabarliyindon qiymatlondirilir.

B aldig1 giymoat oyunun an boylk qiymati, yaxud minimaks udus, bu udusu tomin
edon K> oyungunun strategiyasi iso minimaks strategiya adlanir.

Aydindir ki, K> minimaks strategiyasini se¢orsa, o, istonilon halda - dan ¢ox uduza
bilmaz.

Biz irolido gostoracayik ki, ixtiyari A matrisi iiciin @ < 8 sorti homiso 6donilir. Buna
gora a vo f komiyyatlorine uygun olaraq, oyunun asagi vo yuxari qiymatlori adi verilmasi
tobiidir. ©gor belo matris tigiin

Boraborliyi alinarsa, onda Ki bilmolidir ki, udus v- yo borabar olacaq vo onun bu
adoddon ¢ox udusuna K2 mane olacag.
Buna géro v oyunun qiymati, bu barabarliyi tomin edon i vo j indekslorinin qiymatlori iso
uygun olaraq, K1 vo Kz oyungunun optimal xalis strategiyalar1 adlanir.[ 1. S. 441-442 ]

Oyuncunun 6donis matrisinin hor hansi sotrinin vo yaxud siitununun tezliklori comi
vahido borabor olarsa belo strategiyalar qarisiq strategiyalar adlanir. Belo qarisiq
strategiyalar coxlugunu Sm vo Sy ilo isaro etmok olar. Molumdur ki, bu ¢oxluglar gapali
coxluglardir.

Optimal strategiyalarin xassalorinin teoremlar vasitasilo istifadosi
Optimal strategiyalarin bazi xassalori asagidaki teoremlor vasitasils ifads olunur.
Teorem 1. Tutaq Ki, ddonis matrisi A=(ajj)mxn 0lan matrisli oyunun qiymati v vo

udusun riyazi gozlomesi E-dir. Onda X =(X,X ,..., €S  elementinin K -in
1 2 m m 1

optimal strategiyasi olmasi ti¢iin zoruri vo Kafi sort
v<E(X*Y)

barabarsizliyinin hor bir ye Sn igtin Y = Hy Y e Y
1 2

n

€S elementinin iso
n

K2 —nin optimal strategiyas1 olmasi Uguin

LDSE(X, Y9

barabarsizliyinin har bir Xe Sm Ucln 6donilmasidir.

Teorem 2. Tutaq ki, E 6denig matrisi A olan matrisli oyunda udusun riyazi
gdzlomesi, v hoqigi odod, X* =(X*, X*,...X*) vo Y =(Y, Y ,..,Y ) iso uygun
1 2 m 1 2 n

olaraq Vo ¢oxluglarinin elementloridir. Onda v -nin oyunun giymoti, X va
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*
Y elementlorinin uygun olarag, Ki vo Kz —nin optimal strategiyalari olmasi {igiin zoruri

vo kafi sort E(X, ¥*) < < E(X,Y) borabarsizliklorinin ddonilmesidir.
Ogor Y~ birinci oyungunun strategiyasi, X" iso ikinci oyungunun strategiyasi olarsa,

onda
u:iia X*y*
iji i

=1 =1
oyunun giymati adlanir.

Hor bir oyunun qaydalar1 var vo bu gaydalardan konara ¢ixmaq olmaz.Oyuncular 6z
moagsadlaring ¢atmag Uciin oyunun gaydasi hesab edilon bltiin mimkin harokatlori istifado
edo bilor. [ 1. s 455-456]

Maraq dairsalorine géra oyunlar1 bir ne¢a grupa bolmok olar:

1. Montiqi (intellektual) oyunlar;
2. Tosadiifi xarakterli oyunlar;

3. Cazbedici oyunlar.

Biitiin oyunlar {iclin osas moqsod udus strategiyast vo oyunun qiymsotini
gostormokdir.

Bir ¢ox programlasdirma masslslorinds oldugu kimi oyunlar nozariyyasi masslasinin
xatti proqramlagdirma masalosina gatirmakls hall etmok olar.

Qismon vo ya tamamilo bir-birino zidd olan maraglari miibahissli voziyyeati hom do
verilonlorin tam olmamasi soraitinds bas vera bilor bu zaman vaziyyastin qiymatlondirilmasi
miihiim ochomiyyat kosb edir.

Qorarm gobul olundugu voziyyot haqqinda kifayst godor etibarli informasiyanin
olmamasi hallarinda 6domo matrisi ilo yanasi hom do, risk matrisindon istifado edilir. Bu
tip oyunlarda gorar gobul etmok U¢ln obyektiv realligi nazoro almaq lazim golir. Belo
obyektiv realliga “tobiot” deyilir. Miivafig oyunlar iso “insanin tabiatls oyunlar” adlanir.
Qeyri-miioyyanlik soraitindo gorarin gobul edilmasini asaslandirmaq Ugln tabistin
voziyyatlorinin qiymatlondirilmasi kriteriyalar1 haqqinda raziliga golmok lazimdir. Bu
vaziyyatlor haqqinda informasiyanin néviindon asili olaraq kriteriyalar miixtslif ola bilor.
Noticoado gobul edilmis gorarlarda miixtslif olacaqdir.

Miirokkob yanasmalarda voziyyatlor qeyri-borabor ehtimalli hesab edilir. Belo
oldugda tobistin voziyyetlorini qiymstlondimok lazim golir. Tabistin voziyystinin
qiymatlondirilmasi Vald kriteriyasi, Sevidj kriteriyasi, Qurvits kriteriyasi {izra aparila bilor.
Hesablamalar aparmagla geyri-miioyyanlik soraitindo gorarin gobul edilmasi, miinaqisoli
vaziyyatlorin tadqiqindon yararlanaraq miiosissolor arasinda saglam roqabotin vo inkisaf
yollarmin toyin edilmosi oyunlar nazariyyasinin asas predmetidir.

Notica

Oyunlar nozeriyyesinin inkisaf tarixino nozor salinmis, bir swa elm saholori ilo
olagasi va bu sahalords tozahiirii vurgulanib, mosalonin halli {igiin istifads edilon {isul vo
kriteriyalar 6n plana ¢okilmisdir.
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dupana MammanoBa

BJIMSTHUE TEOPUU UTI'P HA PA3JIMYHBIE OBJIACTH
HAYKHU U JUHAMUKY PA3BUTHUSA

Pe3tome

Teopust uep uepaem 6adNCHYIO POb 6 peuieHuU pada IKOHOMUUECKUX BONPOCO8, uepas poib
Mamemamuuecko2o 0060CHO8AHUsL KOH@AUKmMHbIX cumyayuil. Hepa, npedcmagnsiowas cobotl
COBOKYNHOCHb  ONPEOCNIeHHbIX NPAGUNL U COIAUleHUll, UMeem ONnpedeieHHoe 3HAYeHUue 6
OKOHOMUYECKOM PA36UMUU 8 CUTY C8Oell KOHKYPEeHmHOU npupoowsl. Lllaxmamul, wawku u m. O.
UCHONL3YIOMCSL OISl XOPOULe20 OCB0EHUsT USPbl KAK uepbl 08OUX 6 Meopuu uep. bl MOdCeme
uccnedosams maxue uepwvi, Kax Teopus uep obvlia 6sedena 6 nayky 6 nauaine 20 éexa mamemamurxamu
Opucmom Lepmeno (1913 2.) u [{oconom gpon Hetimanom (1928 2.)

Ihonuxayusa 6 1944 200y xkuueu /picona ghon Hetimana u Ockapa Mopeenuwimepha « Teopus uep u
IKOHOMUYECKO20 NO0BEOCHUS) O3HAMEHOB8ANA Npopulé 6 passumuu meopuu. Ilocne smozo maxue
uccaedogamenu, kak Jocon How (1950-51) u Jlnotio Llennu (1953) navanu uzywames meopuio uep.
Iposedennvie ucciedosarnust Oanu MOWHbIL MOIHOK PA3GUMUI0 MEOPUU USP, 8 Pe3YIbmame ue2o 3ma
meopusi ObLIA NPUMEHEHA K OP2AHU3AYUU NPOMBILUIEHHOCIU, MENCOYHAPOOHOU MOP206IU, IKOHOMUKE
mpyoa, MaKkpoIKOHOMUKE, CTLOBOM, K PA3TUYHBIM 0ONACHSAM IKOHOMUK.

Ilenb cmambu — obecrieueHe IOBEJCHUS U Pa3BUTHSI SKOHOMUYECKUX CUCTEM, Pean3yeMoe
MyTeM TPUHSATHS YIpaBlieHYeCKWX perieHnid. CorilacHO TpakTHUKE YIPaBJICHUS, KakI0e
YIPaBICHYECKOE PEIICHUE IPUHUMAETCS B KOH(DIMKTHOW CUTYAIIUH, TIO3TOMY HCCIIETYIOTCS CIIOCOOBI
OLIGHKH TAKUX CHUTYyalHH.

Memooonozun — vicciieoBaHUE TEOPUU U, UCCIIEIOBAHUE CIIOCOOOB MPUHSTHS MPABUIILHBIX
pelIeHni MpH OTCYTCTBUH MOJHBIX JaHHBIX, CBEACHHE 3aJadd TEOPUU WP K 3ajaue JMHEHHOTOo
MPOrpaMMHUPOBAHUSI ¥ TOUCK ONTUMAIBHOTO PELICHHS 3a/1a4K € TOMOLIBIO PAJa KPUTEPHUEB.
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Pe3ynomam ucciedosanus — CBSI3b TCOPUH UTP C IPEIMETHBIMU 00JIACTSAMH HayKH, TOKa3aHO
ee TIPOSIBJICHUE B OTUX 00JACTSAX, BBIABHHYTHI Ha TICPBBIH MJIaH METOMBI U KPUTEPUHU, KOTOPHIE MOTYT
OBITh MCIIOJIE30BAHBI TPH PEIIICHUY 331auH.

Knrwueswie cnosa: uepa, cmewiannas cmpamezus, 4UCmas cmpamezusl, 6blUspulill, USPOK, X00
uepul

Firana Mammadova

THE IMPACT OF GAME THEORY ON VARIOUS FIELDS
OF SCIENCE AND DEVELOPMENT DYNAMICS

Summary

Game theory plays an important role in solving a number of economic issues, playing the
role of mathematical justification of conflict situations. The game, which is a set of certain rules
and agreements, has a certain importance in economic development due to its competitive nature.
Chess, checkers, etc. are used for good mastery of the game as a two-person game in game theory.
You can explore games like Game theory, which was introduced to science in the early 20th
century by mathematicians Ernst Zermelo (1913) and John von Neumann (1928).

Game theory was introduced to science at the beginning of the 20th century by
mathematicians Ernst Zermelo (1913) and John von Neumann (1928). The 1944 publication of
John von Neumann and Oskar Morgenstern's book The Theory of Games and Economic Behavior
marked a breakthrough in the development of the theory. After that, researchers such as John Nash
(1950-51) and Lloyd Shapley (1953) began to study game theory. The conducted researches gave
a strong impetus to the development of the theory of games, and as a result, this theory was applied
to the organization of industry, international trade, labor economics, macroeconomics, in a word,
to various areas of the economy.

The purpose of the article is to ensure the behavior and development of economic systems
implemented by making management decisions. According to management practices, every
management decision is made in a conflict situation, so the investigation of ways to evaluate such
situations.

Methodology — researching the theory of games, investigating ways of making the right
decisions in the absence of complete data, bringing the problem of game theory to the problem of
linear programming and finding the optimal solution to the problem with the help of a number of
criteria.

The result of the research is the connection of game theory with the subject areas of science,
its manifestation in these areas is shown, methods and criteria that can be used in solving the
problem are highlighted.

Keywords: game, mixed strategy, pure strategy, winning, player, game progress
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